Aufgaben fur mehrstufige Zufallsexperimente mit Zurucklegen:

Aufgabe 1:

In einem Gefdf3 befinden sich 9 farbige Bédille. Hiervon sind 4
Bdlle gelb, 3 Biille schwarz und 2 Bdille weif3. Es wird zweimal
blind MIT Zuriicklegen gezogen.

a) Fertigen Sie einen Ereignisbaum fiir das gesamte
Zufallsexperiment an und ergdnzen samtliche
Teilwahrscheinlichkeiten der einzelnen Aste.

b) Wie grol} ist die Wahrscheinlichkeit, dass beide
gezogenen Balle gelb sind?

c) Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit, dass genau einer der Balle weild ist?

d) Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit, dass zwei verschiedenfarbige Bélle gezogen
werden?

Aufgabe 2:

Bei einem Gliicksrad gibt es die Farben gelb, blau, hellgriin und
dunkelgriin. Es ist so konstruiert, dass es nicht an den
Zwischenréindern stoppt.

a) Fertigen Sie einen Ereignisbaum an und notieren Sie die
Wahrscheinlichkeiten der einzelnen Aste.

b) Welche Wahrscheinlichkeit hat das Ereignis, dass die
Farbe blau bei zweimaligem Drehen zweimal erscheint?

c) Welche Wahrscheinlichkeit hat das Ereignis, dass bei
zweimaligem Drehen die Farben gelb und hellgriin erscheinen?

d) Welche Wahrscheinlichkeit hat das Ereignis, dass bei zweimaligem Drehen
mindestens einmal gelb erscheint?

Aufgabe 3:
Ein Wiirfel wird dreimal geworfen.

a) Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass dreimal
hintereinander eine 6 gewrfelt wird?

b) Wie grol} ist die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass der Wiirfel
jedes Mal eine Zahl groRer als 3 anzeigt?

c) Wie groB ist die Wahrscheinlichkeit dafiir, dass nur ungerade
Zahlen gewdrfelt werden?

Tipp: Ein Ereignisbaum, der das vollsténdige Zufallsexperiment abbildet, wird unfassbar groB (insg. 216 einzelne Pfade). Sie sollten also
liberlegen, inwiefern es méglich ist, pro Aufgabenteil eine , Kurzversion” des Ereignisbaumes anzufertigen, der nur den jeweils
relevanten Teil des Experiments darstellt.



